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RESUMO 

 
A Realidade Virtual pode ser considerada como uma nova forma de representar a 
cartografia que, nos últimos anos, tem contribuído para a criação de novos tipos 
de mapas: interativos e visualmente mais “atraentes”, fazendo com que o usuário 
se sinta dentro do ambiente representado. Este trabalho descreve uma 
metodologia para a modelagem tridimensional, de um dos principais prédios da 
UFRRJ, o Instituto de Tecnologia. Uma modelagem em VRML permite que 
qualquer usuário, via Internet, tenha o seu acesso virtual, sejam esses visitantes 
externos ou a própria comunidade universitária. Para a geração do modelo, foi 
necessária a coleta de dados em diferentes fontes, tais como antigas plantas 
baixas do instituto, levantamento topográfico com Estação Total, e fotografias da 
edificação para extração de texturas. Além disso, o uso de alguns softwares para o 
processamento dos dados como o DataGeosis, o AutoCad para o desenho da 
planta baixa atual, Google Sketchup e o plug-in Cortona usado para a 
visualização. O produto final foi um modelo em 3D, onde o usuário pode entrar 
virtualmente no prédio para um passeio, visitar as salas de aula, auditórios, 
corredores, e outras dependências do mesmo, tudo isso referenciado a uma base 
cartográfica já existente. 
 


